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Ausgangslage

o Wunsch nach leicht zugénglichen Finger[lbungen auch Hir die
kleinsten SuS

* Keine ,,trockenen“ technischen SPielereien) sondern

Verlmilp?ung mit der Phantasie der Kinder zwingencl notwenclig

> Untergeorclnetes Ziel: Kennenlemen cler Tastennamen uncl der

relativen Position. -> Regel fir die Ubungc—:n: ,Daumen auf...©
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Aufbau

Zu fedem Ton gehort ein Tier, dessen Vorname mit dem
. &

Tonbuchstaben anFéngt (z. D der Schimpanse Coco tir &

Die Ubung bildet die Aktivitaten des Tieres musikalisch ab

Abwcichungen links - rechts durch musikalisch bcdingte

Anpassungen

Zujecler Ubung gehért eine kurze Geschichte tiber das Tier




rechte Hand
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Del a, das AN
of) e oo [ e )

fleifSige Kiiken

Delia ist etwas scheu, aber immer beschaftigt. Wenn

sie nicht angestrengt mit ihren kleinen Fligeln

schlagt und durch die Liifte zu flattern versucht, pickt

sie alle Korner vom Boden auf, die sie finden kann. So

ein junges Kuken hat namlich standig Hunger! Man-

chmal stiirzt sie von hoch oben wieder ab, aber davon §;

lasst sie sich nicht entmutigen. So gelingt ihr ab und zu . 1 gf

auch ein richtiger Hohenflug. Dann ist sie machtig stolz und e :f;‘, . e’ 3 g

gonnt sich noch ein paar leckere Korner mehr. -



Variationsmbglichkeiten

S Vorgesclﬁlagene Varianten beijeder Ubung
* A”gemeine Spielicleen im Vorwort

+ Priontat: Intutiven Zugang der SuS nutzen!
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gm /4 [ — Technische Ziele und Spielideen

Kontrolle im P1ano-Anschlag
Tone so leise wie moglich und dennoch horbar spielen

» Nur mit Einzeltdénen iiben

» Nur mit einem einzelnen Finger bzw. immer der gleichen Kombination
von Fingern iiben, erst dann den Wechsel zwischen den Fingern ein-
bauen

» Hande im Wechsel spielen (Vorder- und Hinterpfoten des Tigers)

» Position zwischen den einzelnen Anschlagen wechseln

Rhythmisierung/Korperbewusstsein

In den Pausen zwischen den Tonen eine selbst gewahlte Bewegung

oder ein Gerausch machen: mit der Zunge schnalzen, auf den Oberschen-
kel oder den Klavierrand klopfen, schnipsen, die Hand ausschiitteln, mit
einem Finger die Nasenspitze antippen ...

» Zusatzliche Herausforderung: die Bewegung mit der gleichen Hand wie
die Ubung ausfithren; schnelles Wiederfinden der Ausgangsposition auf
den Tasten trainieren

Cluster am Ende

Emils Briillen - mit aller Kraft spielen; auch mit der flachen Hand, Faust
oder dem ganzen Unterarm maoglich. Die Kinder machen sich einen Spal}
daraus, ihre Lehrperson zu erschrecken ...
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Mbgliche Arbeitsbereiche

Natiirlich aumcgebaute Technik

Kennenlernen der Tasten und Tonnamen

Relatives Notenlesen

Klangliche Besonderheiten verschiedener §~l:inger~Positionen erfahren

Transpositionsﬂbungen

‘.iigene Kompositionen

Ké’)rperliche Lockerungsﬂbungen (weg vom Klavier)
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Cxtras

o Demovideos Per QR-Code im Heft abrutbar

. E:inlaclung, eigene Audio- oder Videodateien an den Verlag zU
senden (OriginaLUbung oder eigcne Version)

+ Mit Einverstindnis der Eltern: Publikation der SuSs-Videos auf

dem ,,SPiel mit uns“~Portal

- lnstagram~Proﬁ|: @tiergeschichten~ﬁngeruebungen
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